TRAPPENHUIS
Spel gemaakt door Niels de Jong in 2012
Voor GameMakerWedstrijd (GMW) #35 van de Nederlandse Game Maker Community (NGMC)
Muziek:
As I Look into the Black door Blazingdragon
http://www.newgrounds.com/audio/listen/494534
http://blazingdragon.newgrounds.com/
Geluiden:
movement_in_C.wav door Connum
http://www.freesound.org/people/Connum/

PianoMood27.wav door HerbertBoland
(http://www.freesound.org/people/HerbertBoland/)













   

